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Imparare è più facile divertendosi!IL TUO NUOVO LIBRO DI SPAGNOLO!



INQUADRA
E GIOCA!

Registrati su www.bsmart.it Installa MybSmart (o usa l’app  
online) e accedi con i dati 

inseriti  in fase di registrazione.

Attiva il libro digitale inserendo
il codice che trovi nella prima 

 pagina di questo libro.

STRUMENTI

RISORSE

TUTORING ONLINE

CLASSI, CORSI 
E LEZIONI

ATTIVA IL LIBRO DIGITALE!

Quiz
e giochi

interattivi

claro.edizionidante.it
+39 0721 30647



CLARO MÁS FÁCIL
per una didattica inclusiva

 CLARO 
 APRENDER FÁCIL 

 CLARO 
 MAPAS Y TABLAS 

 ¡QUÉ CALOR! 1 E 2 
 LIBRO DELLE VACANZE 

PARA EL ESTUDIANTE

PARA EL PROFESOR

Il corso Claro
è composto da

MANUALE con ESERCIZIARIO
+ CLARO mapas y Tablas
+ ¡QUÈ CALOR 1, libro delle vacanze
+ ¡QUÈ CALOR! 2, libro delle vacanze

CARPETA DE RECURSOS CON PRUEBAS DE CONTROL (PROVE DI VERIFICA)
Anche in formato editabile, struttura e esercizi completamente modifi cabili 
e adattabili alle esigenze di ogni classe (formato pdf, word e compatibili).

GUÍA DEL PROFESOR (GUIDA)
Con soluzioni e video.

CLARO MÁS FÁCIL
Manuale facilitato per una didattica inclusiva.



Comunicación 

Gramática 

Léxico 

Fonética 

A jugar

Cultura 

Competencia
cultural

CLIL

REFRÁN DEL DÍA
“Otoño lluvioso,

año copioso.”

Evalúa tus conocimientos

Compiti di realtà

Para el examen

CLARO è un libro comunicativo, divertente, inclusivo e interattivo.

È composto da 16 unità, 5 test de autoevaluación, 5 compiti di realtà,
6 approfondimenti culturali, 1 cuaderno de ejercicios, 1 inserto con mappe e tabelle di grammatica.

Ogni unità è divisa in 6 sezioni di colori diff erenti:

Le prime pagine di ogni unità, identifi cabili dal colore verde sono di Comunicación per 
avere un primo approccio comunicativo con la lingua.

Le pagine di grammatica sono contrassegnate dal colore rosso. Ogni spiegazione 
grammaticale proposta, prevede la possibilità della Gramática en vídeo.

Le pagine di lessico sono contrassegnate dal colore viola. Ogni argomento lessicale 
prevede la possibilità del Léxico en imágenes.

Ogni unitá (fi no alla 7) prevede una pagina di Fonética per apprendere attraverso scio-
glilingua e proverbi la corretta pronuncia. È contrassegnata dal colore fuxia.

In ogni unitá è presente una pagina di giochi, per consolidare in maniera divertente at-
traverso puzzle, cruciverba e rebus, i contenuti appresi nell’unitá. Sono inoltre presenti 
giochi interattivi per rendere più dinamico e inclusivo l’apprendimento. È contrasse-
gnata dal colore azzurro.

Ogni unitá, si conclude con un approfondimento culturale, contrassegnato dal colore 
giallo, volto a sviluppare le competenze chiave europee fondamentali per la crescita 
dei ragazzi. Il proverbio permette di entrare nel vivo della cultura studiata.

SEZIONI SPECIALI

Ogni tre unitá, è presente un compito di realtá per sviluppare quella competenza 
digitale, considerata tra le 8 competenze chiave nell’apprendimento, dalla Com-
missione Europea e per sviluppare le soft-skill necessarie per diventare i cittadini 
di domani.

Ogni tre unitá, è presente anche un test di autovalutazione per moni-
torare il proprio apprendimento. È possibile svolgerlo anche digital-
mente attraverso un quiz interattivo.

La sezione Más Cultura è pensata per approfondire temi culturali che potrebbero es-
sere utili in vista dell’esame fi nale, e per poter sviluppare quella oralità necessaria per 
una corretta comunicazione in un paese ispanofono.

La pagina Para el examen è una guida utile alla prova orale dell’esame fi nale, poiché 
presenta in maniera schematica i vari temi affrontati nel volume che possono essere 
riproposti come argomenti per l’esame.



Compiti di realtà

Compiti di realtà

Evalúa tus conocimientos

Evalúa tus conocimientos

• Presentarse
• Saludar y despedirse

• Los pronombres personales 
sujeto

• Los verbos: llamarse, ser, tener

• Las letras Ñ y LL

• Países y nacionalidades
• Los colores

• Las comunidades autónomas

• Sopa de letras
• Poesías

• Hablar del horario 
escolar

• Los artículos determinados
• Los artículos indeterminados 
• El presente de los verbos en -AR 

(1ª conjugación)
• La formación del femenino
• La formación del plural

• Las letras C y H

• Los objetos del aula
• Los meses y las estaciones del año
• Los días de la semana
• Los números de 0 a 20

• El sistema educativo español

• Crucigrama

• Hablar de la familia
• Describir el aspecto físico de 

una persona

• El presente de los verbos en -ER
y en -IR (2ª y 3ª conjugación)

• El presente del verbo irregular 
HACER

• Los adjetivos posesivos

• Las letras Z, B y V

• La familia
• La descripción física

• Famosos de la cultura hispánica

• Crucigrama
• ¡Las diferencias!

• Describir nuestra rutina diaria
• Hablar de los deportes

• El presente de los verbos 
diptongados (E-IE O-UE)

• El presente de los verbos con 
cambio vocálico (E-I)

• El presente de los verbos 
refl exivos

• Los números (21-100)
• La hora
• Los deportes

• Las costumbres en los países 
hispanohablantes

• Sopa de letras
• Canción

• Describir nuestra casa
• Hablar de la existencia y 

ubicación

• Contraste Hay -Está/n
• Diferencia entre Ser/Estar
• El presente del verbo irregular DAR
• Los números ordinales
• Los pronombres complemento 

directo

• Las letras J y Q

• Las partes y los objetos de la 
casa

• Las preposiciones de lugar

• Granada

• La carrera de obstáculos

• Hablar de las actividades del 
tiempo libre

• Organizar un encuentro
• Hablar de gustos y preferencias
• Expresar acuerdo y desacuerdo

• El verbo gustar
• Muy / Mucho
• Los pronombres complemento 

indirecto
• El presente del verbo irregular IR

• Las letras R y Y

• Las actividades del tiempo libre

• Los hábitos de vida de los 
españoles

• Crucigrama

• La letra G

¡Esta soy yo! ¡Mi cole! Una gran familia

Un día muy largo Mi casa es tu casa Para todos los gustos

ÍNDICE
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Compiti di realtà

Compiti di realtà

Evalúa tus conocimientos

Evalúa tus conocimientos

• Ir + a + infi nitivo
• Los adjetivos demostrativos
• El verbo Quedar - Quedarse

• Las letras SC, CC, GN

• Las prendas de vestir
• Los números de 100 a 1000

• Andalucía

• Sopa de letras
• Jeroglífi co

• Resumen de todas las 
irregularidades del presente

• El presente de los verbos 
irregulares DECIR VENIR

• La diferencia entre IR / VENIR
• El presente de los verbos 

irregulares en la 1ª persona singular
• La obligación

• Las tareas domésticas
• Los animales

• Pequeños “Amos de casa”

• Sopa de letras
• Memory

• Hablar de los estados de ánimo
• Hablar de acciones que están 

ocurriendo
• Hablar del tiempo atmosférico

• Los adjetivos con SER y ESTAR
• El GERUNDIO
• ESTAR + GERUNDIO
• Las preposiciones

• El tiempo atmosférico
• Los estados de ánimo

• El clima en los países 
hispanohablantes

• Jeroglífi co
• El rosco del gerundio

• Hablar de un pasado reciente
• Comer en un restaurante o bar
• Hacer compras en el mercado

• El pretérito perfecto
• Llevar/traer

• Los productos alimenticios
• Los adjetivos para describir la 

comida

• Alimentación sostenible

• Crucigrama
• Jugamos a las compras

• Hablar de la salud
• Dar consejos y sugerir remedios

• El verbo Doler
• Los Pronombres complemento 

directo e indirecto
• Las conjunciones y/e o/un

• Las partes del cuerpo
• Las enfermedades
• Los medicamentos
• Los proverbios

• Pros y contras de los deportes 
más practicados en Argentina

• Simón dice
• El bingo de los remedios

• Hablar en pasado
• Contar una biografía

• El pretérito indefi nido regular
• El pretérito indefi nido irregular (1)
• Desde / desde hace / hace

• Los acontecimientos de la vida
• Contar una biografía
• Contar un hecho o una historia

• Frida Kahlo

• El recorrido correcto
• El dominó del pretérito indefi nido

Disfrutando 
del verano

¿Has hecho las 
compras? Ay, ¡qué dolor! El tiempo

de mi abuelo

Volvemos a empezar ¡Vaya día!

• Hablar de planes futuros
• Comprar en una tienda

• Hablar de las tareas de la casa
• Expresar la obligación



Para el examen Tabla de verbos Glosario

Compiti di realtà Evalúa tus conocimientos

MAPAS DE ESPAÑA Y DE HISPANOAMÉRICA Cuaderno de ejercicios

Audio

Scrittura Dialogo LetturaAscolto

Grammatica
multimediale

Gioco
interattivo

Lessico per
immagini

Cómo vivían 
los abuelos

La ciudad y 
sus tiendas

Vacaciones 
para todos

Para un 
mundo mejor

• Pedir y dar 
indicaciones

• Hablar del barrio y 
de las tiendas de la 
ciudad

• El imperativo 
afi rmativo
(tú-vosotros)

• Preguntar / Pedir

• Dar las indicaciones
• Las tiendas y sus 

productos
• Los lugares de la ciudad

• Los barrios

• Crucigrama
• El ahorcado de los 

lugares

• Hablar y describir 
situaciones del pasado

• Hablar de los juegos 
infantiles

• Describir los juegos de 
antaño

• El pretérito imperfecto 
regular e irregular

• El comparativo
• El superlativo

• Los juegos infantiles

• ¿Cómo vivían nuestros 
abuelos sin plástico?

• Adivina el juego
• Mensaje en código

• Hablar de las 
vacaciones pasadas

• Hablar de los medios 
de transporte y de 
viajes

• El pretérito indefi nido 
irregular (2)

• Los pasados en 
contraste

• Los medios de 
transporte

• Las palabras de viaje

• Los españoles eligen 
los viajes nacionales 
y las playas para sus 
vacaciones

• Crucigrama
• Escape Room

• Hablar por teléfono
• Conocer la Agenda 

2030 y el desarrollo 
sostenible

• La Agenda 2030

• El imperativo con 
pronombres

• Los pronombres y 
adjetivos indefi nidos

• La recogida 
diferenciada

• La desigualdad de 
género en España

• Sopa de letras

LEGENDA SIMBOLI



GLOSARIO 
Hola: ciao
Mucho gusto: piacere
Encantado/a: piacere

La parte di Comunicación si apre con 
un dialogo che vede protagonisti alcuni 
ragazzi dell’IES Bendinat di Palma di 
Maiorca, coetanei dei nostri alunni.
Gli argomenti di apertura trattano i temi 
principali che verranno affrontati nelle 
varie unità: le presentazioni, la scuola, 
la famiglia, la routine, la casa, i gusti, le 
vacanze, il tempo, lo shopping, la salute, 
il passato, la citta, l’ambiente.
Molta attenzione è stata posta nel trattare 
tematiche attuali legate all’ecologia, alla 
parità di genere, all’impegno sociale, 
cercando di sensibilizzare e rendere 
partecipe lo studente.
Trasmettendo il concetto di comunità, 
dove anche l’azione del singolo ha un 
risvolto verso gli altri, in contrapposizione 
a un’ottica individualista e priva di una 
visione globale.

Ogni vídeodialogo presenta un 
glossario per permettere agli 
alunni di capire da subito e in 
autonomia i primi dialoghi.

Inquadrando il QRcode si ha un rapido accesso agli 
audio, ai vídeo e ai quiz interattivi contenuti nell’unità.



Tabelle e regole grammaticali spiegate 
attraverso video animati.

La Gramática è sempre presentata attraverso 
tabelle chiare e semplici.
La maggior parte degli esercizi sono di tipo 
strutturato, poiché è importante la pratica, la 
ripetizione e l’esercitazione per acquisire le 
regole fondamentali per comunicare.

Video animazioni spiegano le tabelle e le regole 
grammaticali. Uno strumento moderno, prezioso 
metodo per accompagnare e stimolare la 
comprensione dello studente.

Mapas y tablas è il fascicolo allegato al manuale 
dove trovare in maniera ancora piú semplifi cata 
e chiara, sempre in un’ottica inclusiva, tutti gli 
argomenti grammaticali trattati nel manuale.
Tabelle e mappe concettuali che faciliteranno il 
ripasso e la memorizzazione degli argomenti.

In léxico il vocabolario viene proposto 
attraverso immagini e ascolti.
Gli esercizi sono pensati per fi ssare 
e memorizzare le parole appena 
conosciute e utilizzarle in contesti reali, 
attraverso esercizi di produzione orale.

L’opzione léxico en imágenes permette 
di memorizzare le parole e i modi di 
dire attraverso fl ashcards animate con 
audio, offrendo agli alunni un ulteriore 
canale multimediale di apprendimento.

Flashcards interattive con audio, per facilitare 
la memorizzazione e la pronuncia.

Grammatica multimediale

Lessico per immagini



START

136
Giochi e quiz multimediali, 
imparare divertendosi
con un click.

Ogni unità contiene la pagina di 
giochi (A Jugar) a rafforzare la 
visione ludica, inclusiva e interattiva.
Alcuni giochi sono: crucigramas, 
sopas de letras (che attraverso la 
ricerca della parola permette il suo 
riconoscimento e memorizzazione 
in maniera piú divertente).

Molti giochi sono interattivi, creati 
attraverso la piattaforma GENIALLY, 
e il docente puó farli svolgere in 
classe utilizzando la LIM o a casa, 
attraverso l’ebook, con qualsiasi 
dispositivo mobile.

Ogni unitá si conclude con le pagine di Cultura che 
prevedono l’acquisizione di alcune competenze 
chiave, come quella culturale o  civica, importanti per 
la formazione dei cittadini del XXI secolo.

Le prime 7 unitá prevedono una sezione dedicata alla Fonética poiché la pronuncia e la scrittura sono 
parti fondamentali per l’apprendimento di una lingua, soprattutto nel primo anno della scuola media.
La fonetica è una parte abitualmente più ostica e mal digerita dagli alunni. Per superare questo 
ostacolo l’apprendimento è reso più ludico attraverso la proposta di scioglilingua, proverbi e giochi.

In tutto il manuale particolare attenzione è stata data 
ai temi dell’AGENDA 2030 (trattata per completo 
nell’unitá 16). Ampio spazio ai temi legati all’ambiente 
(p. 172 e p. 238) e l’uguaglianza di genere (p. 272)

Gioco interattivo

Fonética

Agenda 2030



Para el examen

Tabla de verbos 

Glosario

Compiti di realtà

Evalúa tus conocimientos

Sempre dopo ogni 3 unità, è proposto un compito di realtá: lo studente è 
coinvolto nella soluzione di una situazione problema, quanto più possibile 
vicina al mondo reale, utilizzando conoscenze e abilità acquisite. Il compito di 
realtá prevede l’uso del digitale da parte dell’alunno, per una didattica inclusiva 
e attuale, tenendo presente gli orientamenti della Commissione Europea 
sull’acquisizione della competenza digitale da parte degli studenti.

Ogni 3 unitá è previsto un test sugli argomenti precedentemente trattati, per 
monitorare e autovalutare il proprio apprendimento.

Al termine delle 16 unitá si trova la sezione Más Cultura, dove si parla di cittá, 
cibo, feste e tradizioni spagnole e latinoamericane.
Anche in questo caso, alla fi ne di ogni tema è possibile approfondire l’argomento 
trattato attraverso lavori digitali, nella costante propensione a coinvolgere lo 
studente grazie a metodologie multimediali vicine al mondo giovanile.

In vista dell’esame fi nale orale è prevista una pagina riassuntiva che racchiude 
i temi principali del libro e dà alcuni consigli sulla preparazione del tema da 
presentare.

Tabelle dei verbi principali, coniugati nei diversi tempi verbali presentati nel 
manuale.
Uno strumento chiaro e utile per memorizzare e ripassare.

I QR Code presenti nel manuale permettono di accedere 
immediatamente ai video, audio e contenuti digitali dell’unità, 
attraverso un semplice click. Sarà su�  ciente inquadrare il codice con 
la fotocamera, utilizzando qualsiasi dispositivo mobile. Rendendo 
ampiamente fruibile il libro, in più luoghi e circostanze, senza l’obbligo 
di accedere tramite eBook.

Mini dizionario per arricchire il lessico.
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Tabelle e regole 
grammaticali spiegate 

attraverso video animati.

Video che ripercorrono le 
vicende dei nostri protagonisti.

Flashcards interattive con audio, 
per facilitare la memorizzazione 

e la pronuncia.

Audio dei dialoghi e degli 
esercizi per facilitare la 

comprensione.

Giochi e quiz multimediali, 
imparare divertendosi  

con un click. 

Gli obiettivi per uno sviluppo 
sostenibile vengono trattati 

all’interno del libro.

PER LA SCUOLA SECONDARIA DI I GRADO

CHIEDI LA TUA COPIA SAGGIO!


