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—

Version 1.0,

NETZWERK VERSUS VERBINDEN
Wieso heifdt die Aktion NETZWERK seit Version 1.4
VERBINDEN?

Die Umbenennung erfolgte, damit Eadweards Aktionen
dieseleben Namen besitzen, wie deine

AKTIONSAUSWAHL

Wie viele Aktionen fithrt der Automa von der Kar-
tenvorderseite aus? Wie viele von der Riickseite?

Zunichst ist immer zwischen AKTION und AKTIONS-SLOT
zu unterscheiden. Eine Aktion beschreibt immer eine
Brass-Standardaktion (Bauen, Verbinden, Verkaufen
usw.). Ein Aktions-Slot hingegen ist der Bereich einer
Automakarte, der mindestens 1 Aktion enthilt.

Genau wie du, fithrt Eadweard 2 Aktionen pro Zug aus.
Einzige Ausnahme: Eadweards erster Zug. In diesem
fithrt er nur 1 Aktion aus.

Hat Eadweard nach der Abhandlung eines Aktions-Slots
von der Vorderseite der aktuellen Automakarte bereits
2 Aktionen ausgefiihrt, endet sein Zug.

Hat er dabei nur 1 Aktion ausgefiihrt, filhrt er jetzt die
erst mogliche Aktion des Aktions-Slots von der Riick-
seite der obersten Karte des Automakartendecks aus.

Was ist, wenn Eadweard keine der Aktionen ausfiith-
ren kann?

Eadweard muss in seinem Zug alle Aktionen eines Ak-
tion-Slots von der Vorderseite der gezogenen Auto-
makarte ausfithren. Kann er dies nicht, ziehst du solange
eine neue Automakarte, bis dies méglich ist. Enthalt der
Aktions-Slot nur 1 Aktion, fithrt Eadweard anschlieflend
noch 1 Aktion des Aktions-Slot von der Riickseite der
obersten Karte des Automakartendecks aus. Auf dieser

befindet sich immer mindestens eine Aktion, die Ead-
weard ausfithren kann. Denk daran, dass PASSEN eine
Standardaktion bei Brass ist.

EISEN, KOHLE & BIER

Von welcher Eisenhiitte verbraucht Eadweard Eisen,
wenn er dies sowohl von deiner als auch von einer
seiner Eisenhiitte beziehen kann?

Eadweard verbraucht immer zuerst sein eigenes Eisen.

Von welchem Kohlebergwerk verbraucht Eadweard
Kohle, wenn dein Kohlebergwerk genauso weit ent-
fernt ist wie sein Kohlebergwerk?

Eadweard verbraucht immer zuerst seine eigene Kohle.

Von welcher Brauerei verbraucht Eadweard Bier,
wenn es mehr als eine nicht umgedrehte Brauerei
gibt?

Eadweard verbraucht zunichst das Bier des Handlers,
dann sein eigenes und zuletzt dein Bier. Gleichstinde
16st du mit den Abschnitt 12.1 Auflésen von Gleichstan-
den beim Legen von Industriepléttchen auf.

LEGEN VON VERBINDUNGSPLATTCHEN

Am Ende von Abschnitt 12.1 Auflésen von Gleichstin-
den beim Legen von Verbindungsplittchen steht der
Hinweis: Eadweard erstellt nur dann Verbindungen zu
Handlern, wenn alle anderen Strecken belegt sind oder
dies auf der Automakarte angegeben ist.

Was ist, wenn es in der Eisenepoche neben der be-
treffenden Stadt zwar mehrere freie Verbindungsfel-
der gibt, Eadweard jedoch nur iiber eine Verbindung
zu einem Hindler an die von ihm benétigte Kohle
gelangt. Erstellt Eadweard in diesem Fall stattdessen
eine Verbindung zum Handler?
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Ja. Ist in den Regeln von Bezugsquelle fiir Kohle die
Rede, ist normalerweise ein Kohlebergwerk oder der ex-
terne Kohlemarkt gemeint.

7.4 Riickseite : Aktions-Slot Verbinden

In den Regeln steht, dass Eadweard die erste Verbin-
dung an die Stadt legt, in der er seine letzte Aktion aus-
gefiihrt hat. Wenn Eadweards letzte Aktion bereits
eine Verbinden-Aktion war, legt Eadweard die Ver-
bindung dann erneut an die Stadt, an die er soeben
die erste Verbindung gelegt hat oder an die Stadt, zu
der die erste Verbindung gelegt hat?

An die Stadt zu der er die erste Verbindung gelegt hat.

7.2 Vorderseite : Aktions-Slot Verbinden

In den Regeln steht: Die Stadt von der aus die neue
Verbindung startet, muss bereits zu Eadweards Netz-
werk gehoren. Dies ist durch die beiden Zahnradsym-
bole ¥ neben dem Stadtnamen des zugehdrigen Banners
auf der Automakarte gekennzeichnet.

Das gilt doch auch fiir mich, oder?

Nein, es ist nicht das Gleiche. Die Mautoma-Regeln be-
sagen, dass Eadweard nur dann eine Verbindung an die
auf der Karte angegebene Stadt legen darf, wenn diese
Stadt bereits Teil seines Netzwerks ist. Ist sie das nicht,
kann er dort auch kein Verbindungsplattchen anlegen.
Auch dann nicht, wenn er dadurch die Stadt mit einer
Stadt verbinden wiirde, die bereits zu seinem Netzwerk
gehort.

Das in Klammern gesetzte Verbindungsplattchen auf
einigen Automakarten bedeutet, das Eadweard vor
dem Bauen ein Verbindungsplattchen legen darf.
Was ist, wenn Eadweard bereits Zugriff auf Kohle
hat, legt er dann trotzdem ein Verbindungsplittchen
zu einer anderen Bezugsquelle?

Nein, das in Klammern gesetzte Verbindungsplittchen
legt Eadweard nur, wenn es fiir die Ausfithrung der Ak-
tion BAUEN unabdinglich ist.

In der Eisenbahnepoche versucht Eadweard immer
2 Verbindungsplittchen zu legen. Was ist, wenn er
aufgrund der Konstellation auf der Landkarte ge-
zwungen ist, die erste Verbindung zwischen eine
Stadt und einem Hindler zu legen?

Gibt es bei diesem Héndler keine freien Verbindungsfel-

der mehr (z. B. Shrewsbury), legt Eadweard kein zweites

Verbindungsplittchen. Gibt es noch freie Verbindungs-
felder (z. B. Oxford), legt der er auch das zweite Verbin-
dungspléttchen, insofern er das dafiir notwendige Bier
verbrauchen kann.

In der Eisenbahnepoche versucht Eadweard immer

2 Verbindungsplattchen zu legen. Was ist, wenn die
mit der ersten Verbindung erreichte Stadt kein weite-
res freies Verbindungsfeld besitzt?

In diesem Fall legt Eadweard kein zweites Verbindungs-
plattchen.

Wann darf Eadweard ein Verbindungsplittchen zu
einem Hiandler legen?

Dieser Fall kann beispielsweise in folgenden Féllen ein-
treten:

Beispiel 1: Eadweard fiihrt eine VERKAUFEN-Aktion
(Riickseite) aus und stellt dabei fest, dass ihm dazu noch
die Verbindung von einer seiner Stadte zu dem entspre-
chenden Héndler fehlt.

Beispiel 2: Eadweard mochte in Redditch eine Eisen-
hiitte errichten, hat aber keine Bezugsquelle fiir Kohle.
Gehort Gloucester bereits zu seinem Netzwerk, legt er
zuerst eine Verbindung von Gloucester nach Redditch
und errichtet im Anschluss die Eisenhiitte, wobei er die
Kohle vom externen Markt verbraucht.

Beispiel 3: Angenommen Eadweard mochte 2 Verbin-
dungsplittchen auslegen, aber nach dem Legen des ers-
ten, fehlt ihm die notwendige Kohle fiir die zweite Ver-
bindung. Befindet sich die mit der ersten Verbindung er-
reichte Stadt zu weit von einem Hindler entfernt, erstellt
Eadweard keine zweite Verbindung. Befindet sich diese
jedoch in der Néhe eines Héndlers, erstellt Eadweard
jetzt eine Verbindung zu diesem Handler und ver-
braucht die benétigte Kohle vom Markt.

ZUGREIHENFOLGE

Ist eine variierende Zugreihenfolge moglich?

Ja. Hierzu musst du in jedem Zug von Eadweard dessen
theoretischen Pfundaufwand berechnen.
RUCKSEITE: AKTION ENTWICKLEN

Wann betrigt der Eisenpreis 0£2

Dieser betragt O£ sobald sich auf dem Spielplan Eisen auf
einer von deinen oder Eadweards Eisenhiitten befindet.
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BAUEN

Darf ich das Feld auswihlen, wenn Eadweard in einer
Stadt ein Gebidude baut, in der sich zwei giiltige, aber
unterschiedliche Felder fiir das Gebdude befinden

(z. B. Fabrikwaren in Coventry)?

Nein. In diesem Fall verwendest du den Gleich-
standsaufldser in der rechten, oberen Ecke der obersten
Karte des Automakartendecks. Das Symbol zeigt eine
Stadt mit 4 Feldern, kann aber auch bei kleineren Stiad-
ten angewandt werden.

Darf Eadweard in der Eisenbahnepoche ein Gebiude
bauen, das nur in der Kanalepoche gebaut werden
darf?

Nein. Zu Beginn der Eisenbahnepoche entfernst du alle
Gebaudeplittchen der Kanalepoche von Eadweards
Spielertableau.

Wenn Eadweard die VERKAUFEN-Aktion nicht ausfiih-
ren kann, weil ihm das dazu benétigte Bier fehlt, er-
richtet er eine Brauerei in der auf der Riickseite der
Automakarten angegebenen Stadt. Ist es notwendig,
dass diese Brauerei mit Eadweards Netzwerks ver-
bunden ist?

Nein.

Darf Eadweard Gebiude iiberbauen?

Nein, er iiberbaut niemals Gebiude.

ert

RUCKSEITE: AKTION VERKAUFEN

Wenn sich Eadweard ein Fass von einem der Hand-
lerplattchen nimmt, erhilt er dann auch den Bonus?

Ja, aber nur, wenn der Bonus Siegpunkte sind.

Wenn Eadweard eine Verkaufsaktion durchfiihrt,
verkauft er dann alle Plittchen, die er verkaufen
kann?

Ja.

Was ist, wenn es mehrere Felder gibt, um ein feh-
lende Verbindungsplittchen zu legen?

Wenn sich alle Felder neben derselben Stadt befinden,
bestimmst du das zu verwendende Feld mit Hilfe von
Abschnitt 12.1 Auflésen von Gleichstanden beim Legen
von Verbindungsplattchen.

Wenn die in Frage kommenden Felder tiber den Spiel-
plan verstreut sind, legt Eadweard das Verbindungsplatt-
chen auf das Feld, die maximale Anzahl an Gebiuden
verbindet. Dabei werden sowohl bebaute als auch unbe-
baute Gebédudefelder berticksichtigt.

Wenn das Zielfeld immer nicht eindeutig ist, erstellt
Eadweard die Verbindung in der Stadt, die im Alphabet
als erstes kommt.
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