BRASS BIRMINGHAM

OSZABALYKGNYV -vii

1. Bevezet6

Ez a Brass: Birmingham egyszemélyes jatékmddja, amiben egy
kartyapaklival vezérelt ellenfél (az “Automa”) hajt végre akcidkat.

2. Jatékalkatrészek

® Brass: Birmingham alapjaték

® Automa-pakli: 22 kétoldalu kartya. Olvasd el a 7. részt az akcidk
és ikonok magyarazatahoz.
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3. Altaldnos megjegyzések

Az Automa-akcidkat az Automa-kartyak hatarozzak meg. Az Automa
egyszer( szabalyokat kovet, hogy ne kelljen jegyzetelni.

® A jaték soran mindig az Automa a masodik jatékos; a forduld
sorrendje allando.

® Az Automa nem hasznal pénzt; mindig van neki elegendé az
akcioi végrehajtasara.

® Az Automa sosem hasznéljaa KOLCSON (LOAN) vagy
FELDERITES (SCOUT) akciét.

® Az Automa az 6sszes tobbi szokasos szabalyt ugy koveti, mint
egy sima jatékos. Kilonosen:

o Szén felhasznalasahoz 6sszekottetésben kell lennie egy
szénforrassal.

o Asorod felhasznalasahoz, 6sszekottetésben kell lennie a
sorfézdéddel.

o Mikor 6sszekotSlapkakat rak le, azokat csak a haldzatat
képezd helyek mellé épitheti le.

o A csatornakorszakban helyszinenként maximum 1 épllete
lehet.

o  Mikor az EPITES (BUILD) akciét végzi el, nem kell pénzt
fizetnie, de szenet és vasat a normal szabalyok szerint
fel kell haszndlnia.

o  Avasutkorszakban 1 szenet kell felhasznalnia egy
OsszekotSlapka lerakasdhoz és 2 szenet + 1 sért a dupla
OsszekotSlapka lerakasahoz.

o Az ELADAS (SELL) akcid elvégézéséhez, épiiletének
Osszekottetésben kell lennie egy kereskeddlaplaval és a
sort is fel kell haszndlnia, ha sziikséges.
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4. Az Automa-pakli attekintése

Az Automa-pakli 22 kétoldalu kartyabdl all. Az Automa forduldjaban,
hizz egy Automa-kdrtydt. A kartya elején van két vagy harom
akciohely. Az Automa az elsG, szabalyosan végrehajthatd akciohelyen
Iévé akcidkat hajtja végre.

Az Automa mindig egy vagy két akciét hajt végre a forduldjaban.
Sosem passzol anélkil, hogy egy akciot végre ne hajtana.

A felhizott kartya el lapja hatarozza meg az elsé akciot, a
hizépakliban [évé kovetkezd kartya hatlapja pedig a masodik akciot
hatarozza meg. Néhany esetben, a kartya el6lapja két akcid
megtorténtét okozhatja. Ebben az esetben, a kovetkez6 kartya
hatlapjat ne vedd figyelembe, hiszen az Automa mar végrehajtott két
akciét.

Amenniyben olyan kartyat huzol, aminek épp nincs végrehajthaté
akcidja, dobd el és huzz egy masikat.

5. El6késziletek

® Két személyre készitsd el a jatékot. Nem kell pénzt adnod az
Automanak, és a bevételjelz6jét sem kell felhelyezned.

e Valaszd ki a neked szimpatikus nehézségi szintet, és annak
megfelelSen rakd fel az iparlapkdkat az Automa jatéktablajara.
(Lasd: 5.1-es pont.)

® Keverd 6ssze a 40 jatékkartyat. Az elsé 19 kartyabol készits egy
hazoépaklit. A tobbit rakd félre, azokra a csatornakorszakban
nem lesz sziikség. Jegyezd meg, hogy a félrerakott kartydkhoz
tartozik az az egy is, amit egy normal jaték kezdetén el kell
tavolitani a paklibdl, tehat ezt most nem kell kiilén megtenned.

® Készitsd el az Automa-paklit. (Lasd: 5.2-es pont.)

5.1 Nehézségi szint beallitasa

KONNYU SZINT: Az Automa ezekkel az iparlapkakkal kezd a tablajan.
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KOZEPES SZINT: Az Automa ezekkel az iparlapkékkal kezd a tabldjan.

NEHEZ SZINT: Az Automa ezekkel az iparlapkakkal kezd a tablajan.
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Ezek javasolt szintek. Bedllithatod a nehézséget az Automa tablajan
lévé lapkak kezdeti szamanak megvaltoztatasaval.

5.2 Az Automa-pakli el6készitése

Valogasd szét a kartydkat a jobb fels6 sarokban [évé bet(ik (A, B és C)
alapjan. Mindegyik paklit keverd meg.

Vegyél el 4 kartyat az A csoportbdl és 3-3 kartyat a B és C
csoportbél. Osszekeverve alkoss bel6liik egy paklit.

Vegyél el 1 kartyat mindharom csoportbél. Keverd 6ket 0ssze és rakd
a pakli tetejére.

Keverd 6ssze a megmaradt 9 kartyat és azokat is rakd a pakli tetejére.
Forditsd meg a paklit, hogy a kartyak hatlapja legyen lathatd. Ezzel el
is készilt az Automa-pakli!

6. Jatékmenet

A sajat forduldidban a szokott médon jatszol. Az Automa forduldjaban:

1. Huzd fel az Automa-pakli felsé kartyajat.

2. Keresd meg fellilr6l kezdve azt az els6 akcidhelyet, amit az
Automa szabalyosan végre tud hajtani. Az Automa azt fogja
elvégezni.

3. Amennyiben egyik akciot sem lehet elvégezni, dobd el a kartyat,
hlzz Ujra és térj vissza a 2-es ponthoz.

4. Amennyiben az Automa két akcidt végez el, a forduldja véget ér.

Ha csak egyet, nézd meg a kovetkez6 kartya hatlapjat. Az

Automa a legfelsd, szabdlyosan végrehajthatd akcidt fogja

elvégezni. Ha egyiket sem tudja, passzolni fog, kap 5 GYP-ot és a

forduldja véget ér.
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Felhuzott kartya

Automa-pakli

7. Kartyaakciok és -ikonok leirasa

Altaldanossagban, az Automa-kartya el lapjan két vagy héarom
akcidhely van, amelyek mindegyike egy vagy két akcidt indit el.

Az Automa-kartya hatlapjan van az altaldnos akciok listaja.

ELADAS
DONTETLEN HELYZET FELOLDO
—

ELSG FORDULOS AKCIO

<

1. AKCIGHELY:

EPITES ELADAS AKCIO

2. AKCIOHELY:
EPITES

FEJLESZTES AKCIO

HALOZAT AKCIO

3. AKCIOHELY:
HALOZAT

I PASSZ AKCIO

7.1 ElSlapi akcidhely: EPITES (BUILD)

Egy akcidhely, amelyen az adott ipardg ikonja (példaul pamutgyar) és
a szalagon egy varos neve lathato, ami azt jelenti, hogy az Automa
azt az ipart fogja felépiteni oda.

MEGJEGYZES:

o Haaszalagon egynél tobb varos szerepel, az Automa
kivalasztja az elsS varost, ahova szabalyosan tud épiteni. igy a
fenti kartya azt mondja, hogy az Automa - ha lehetséges -,
Redditch-be fog épitkezni, egyébként pedig Coalbrookdale-be.

o Egy arral jelolt vaskocka azt jelenti, hogy az Automa csak
akkor fog épiteni, ha a vas ara legalabb annyi, vagy tébb. (Ha
az ar alacsonyabb, mozogj a kévetkezd akcidhelyre.)

o Egy zardjelben |évé 6sszekotblapka azt jelenti, hogy az
Automa letehet egy 6sszekotSlapkat az épités el6tt, annak
érdekében, hogy elérjen egy szénforrast. Ebben az esetben az
Automa forduldja azonnal véget ér, hiszen igy elvégezte a két
akciot.

o Haaz akciéhelyen egy szénbanya ikonja lathatd, amit
OsszekotSlapkak kévetnek, akkor az Automa elGszor a
szénbanyat épiti meg és utana rakja le az 6sszekotblapkat
(vagy legfeljebb két 6sszekotSlapkat a vasutkorszakban). Ez
szintén két akciét jelent, tehat az Automa forduldja véget ér.

o Az Automa a normal szabalyokat kdveti az épliletek és az
OsszekotSlapkak lehelyezésekor: szenet, vasat és sort kell
elhasznalnia, mint egy normal jatékosnak. Ha tobbféleképpen
is le lehet rakni egy 6sszekottetést, kovesd a 3. oldalon
talalhatd, dontetlen helyzeteket feloldd szabalyokat. Emlékezz
ra, hogy az 0sszekottetések csak olyan helyszinek mellé
tehetdk, amik az Automa haldzatanak része.



o Van egy kartya, ami azt mondja, hogy az Automa egy farm
sorfézdét épit. Ahogy egy emberi jatékosnak, Ugy az
Automanak is el6szor 6sszekottetést kell épitenie a farm
sorfézdéhez, amit egy zardjelben lévd Osszekottetés ikon jelez
a kdrtyan. Ha az Automa ezt megteszi, akkor az természetesen
a forduld két akcidjanak szamit.
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7.2 ElSlapi akcidhely: HALOZAT (NETWORK)

Az Automa lerak egy vagy két oOsszekotSlapkat a szalagon lathatd
varosbdl kiindulva. A kartyan jelzett varos az Automa haldézatanak
része kell, hogy legyen. Ez egy kilonleges szabdlya az Automdnak,
amire a varos nevének kézelében Iévé fogaskerék ikonja emlékeztet.

A csatornakorszakban, az Automa csak egy csatorna-0sszekotSlapkat
helyez le a jelzett varosbdl kiindulva.

A vasutkorszakban, az Automa megproébal két vasuti 6sszekot6lapkat
lehelyezni. Az elsé a kartyan jelzett varosbél indul, a masodik
OsszekotSlapka pedig abbdl a varosbdl, amit az els6 vasuti
OsszekotdSlapka elért.
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Az Automa az GsszekotGlapkdk lehelyezésének normal szabalyait
koveti: a vasutkorszakban ezért szenet és sort is el kell fogyasztani
hozza. Ha toébbféleképpen is le lehet rakni egy Osszekottetést,
kovesd a lentebb lathatd, dontetlen helyzeteket feloldd szabalyokat.

7.3 Hatlapi akcié: ELADAS (SELL)

Ha az Automanak van legalabb egy, megfelel fajtdju kereskeddvel
kapcsolatban 1évé épiilete és hozzafér sérhoz is, ELADAS (SELL) akcidt
végez el.

o Az Automa atforditja az 6sszes lehetséges iparlapkdjat és
elfogyaszt minden sziikséges sort.

o Az Automa elGszor a kereskedd sorét fogyasztja el, majd a
sajatjat és csak legvégil a jatékos sorét (ha eléri). A fenti
kartyan lathato ikonok erre a sorrendre emlékeztetnek.

o Haegy iparlapkanal tobb is készen all az eladasra, de
mindegyiket nem tudja atforditani, hasznald a lentebb
lathato, éplletvalasztaskori dontetlen helyzeteket feloldo
szabdlyokat.

o Az Automa csak a GYP-okat adé kereskeddi jutalmakat kapja
meg.

o Majd az Automa forduldja véget ér.

Ha az Automanak nincsenek eladasra kész éplletei, ellenérizd az
alabbi feltételeket minden éptleténél, a sorrendhez a dontetlen
helyzeteket feloldd szabalyokat hasznalva:

a) Haazéplletnek a megfelel6 fajtaju keresked6hoz kapcsolata
van, de az Automa nem tud sérhoz jutni, akkor sorfézdét
épit a kartya hatlapjan jelzett vérosba. (igy példaul a 4.
oldalon |év6 kartyaval Stone-ba épit.) Majd az Automa
forduléja véget ér.

b) Ha az épiletnek nincs kapcsolata a megfelel§ fajtéju
kereskedével, de csak egy kapcsolat hianyzik a kapcsolat
befejezéséhez, az Automa lehelyezi azt az 6sszekotSlapkat.
Majd az Automa forduldja véget ér.

DONTETLEN HELYZET GSSZEKOTOLAPKAK LEHELYEZESEKOR

Ha az Automanak egy meghatarozott varosbdl kiindulva le kell raknia egy 6sszekot6lapkat, de ott egynél tobb nyitott kapcsolat van, hasznald

ezt a fontossagi sorrendet:

o Ha ez a masodik vasuti 6sszekottetés, és éppen nincs elérhetd sor, de lehet kapcsolatot létesiteni egy sérhoz, csatlakoztasd hozza.
o Osszekéttetés egy olyan varoshoz, ami az Automa halézatanak része.
o Osszekottetés ahhoz a varoshoz, amin a legtdbb felépitett iparlapka van (az nem szamit, hogy ki a tulajdonosa, vagy hogy hany van

mar kozuluk atforditva).

o Osszekottetés a legtdbb szabad hellyel rendelkezé varoshoz.
(Vasutkorszak) Osszekoéttetés egy varoshoz, ami miatt a szenet az Automa egyik banyéjabdl lehet megszerezni.

o

o Ha ezen szabalyok egyike sem jeloli ki egy egyedi 6sszekottetés felépitését, a varos felsé6 részérdl kiindulva és az 6ramutato jarasa
szerint haladva az els6ként elért valaszthato kapcsolathoz épitsd.
MEGJEGYZES: az Automa csak akkor fog a kiils6 kereskedSkhoz kapcsolédni, ha minden mas Gtvonal foglalt, vagy ha a kartya ezt kifejezetten

kéri.

DONTETLEN HELYZET EPULETVALASZTASKOR

Ha egynél tobb éplletet is lehetséges lenne ELADNI (SELL), vagy egynél tobb s6rf6zdébdl is lehetne sort szerezni, ez a fontossagi sorrend:

o Minden relevdns épiletnél, szamold 6ssze, hogy az Automa mennyi 6sszekottetéssel kapcsolddik hozzajuk és vond ki bel6le a jatékos
Osszekottetéseinek szamat. Az Automa a legmagasabb pontszdmu épiiletet fogja eladni.

o Dontetlen esetén, az Automa az ABC sorrendben elSrébb allé varosbol fogja eladni az épliletet.

o Haegynél tobb épiilet van ugyanabban a varosban, ellendrizd le a dontetlen helyzeteket feloldd ikont az akcidt elindité kartya
hatlapjan. A jelzett helyen 1évé éplilet nyeri a dontetlent. Ha nincsen éplilet azon a helyen, ellenérizd a jobb oldalan lévét, majd a

masik sorban [évé elsét (sziikség esetén pedig az utolsét is).




7.4 Hatlapi akcié: FEJLESZTES (DEVELOP)

Az Automa csak akkor hajt végre FEJLESZTES(DEVELOP) akciét, ha a
vas ara alacsonyabb vagy egyenl azzal, ami a kartyan lathatd. (Tehat
az alabbi kartyaval csak akkor, ha a vas ara 1 font.)

Az Automa két vasat haszndl el, ha lehetséges. Ha csak egy kocka
érhet el ennyiért, akkor csak azt az egyet tavolitsd el. Mindazonaltal,
nem dobja el a lapkdkat a tablajardl.

Amikor az Automa fejleszt, 3 GYP-ot kap.

7.5 Hatlapi akcié: HALOZAT (NETWORK)

Az Automa lehelyez egy 6sszekot lapkat (a csatornakorszakban) vagy
legfeljebb két lapkat (a vasutkorszakban), kezdve barmelyik varostdl,
ahol legutdbb egy akcidt hajtott végre. A vasutkorszak soran, az
Automa le fog helyezni - ha lehetséges - egy madsodik vasuti
Osszekottetést is, abbdl a varosbdl kiindulva, amit éppen elért.
(Természetesen ne feledd el, hogy mindkét Gsszekottetéslapkihoz
szlikség van szénre és a masodikhoz sérre is.)

Ha egynél tébb elhelyezési lehet ség is van, hasznald a 3. oldalon
lév fontossagi sorrendet.

7.6 Hatlapi akcidé: PASSZ (PASS)

Az Automa nem végzi el forduléja mdsodik akcidjat, de azonnal kap
5 GYP-t.
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8. A jaték elsé forduldja
A jaték elsé forduldjaban a jatékos csak egy akcidt hajt végre.

Az Automa els6 akcidjahoz ne huzz fel kdrtyat ugy, mint maskor:
helyette, nézd meg a legfels6 kartya hdtlapjdnak balfelsé sarkat.

Ha a kartyan az latszik, hogy DEVELOP (FEJLESZTES), egyszeriien
vegyél le 2 vaskockat a piacrél és az Automa 3 GYP-t kap. Ezt a
kartyat felhtzni és az elGlapjan 1év6é akcid(ka)t végrehajtani az
Automa kévetkezd forduléjaban fogod.

Ha a kartyan az latszik, hogy DRAW (HUZAS), huzd fel az elsé
Automa-kartyat és hajtsd végre a rajta lathaté EPITES (BUILD) akciét.
Ha az EPITES (BUILD) akcié6 nem lehetésges, az Automa egy
OsszekotSlapkat fog lerakni az utolsd akcidhelyen lathatd varosbol
kiindulva,még akkor is, ha az a varos még nem része az Automa
halézatanak. (igy példaul, az aldbbi kartyat hasznalva, az Automa
Coventry-be fog felépiteni egy fazekasm(ihelyt.)

9. A csatornakorszak vége

A csatornakorszak végén az Automa GYP-at kap, mint egy rendes
jatékos, és a csatorna-Gsszekottetéseit, valamint az 1-es szintl
iparlapkait is le kell venni a tablardl.

]
10. Felkésziilés a vasutkorszakra

o Készitsd el6 az Automa-paklit, mint el6z6leg. (Lasd: 5.2-es
pont)

e Ha maradtak az Automa tdblajan olyan iparlapkak, amiket
nem lehet a vasutkorszakban felépiteni, tavolitsd el azokat.

e  Keverd Ossze mind a 40 jatékkartyat. Készits 20 kartyabadl

egy huzoépaklit, a masik 20 kartyat pedig rakd félre.
]

11. A vasutkorszak vége

A vasutkorszak végén az Automa is GYP-at kap, mint egy rendes jatékos.

Szerz6: Mauro Gibertoni

A szabalykonyvet atnézte: David Goldfarb

Tesztelés: Daniele Paci, Mauro Gibertoni

Kapcsolat: maurogibertoni@gmail.com






