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( 'Quando Niccolo raggiunge una nuova citta,
y | giocatore prende un ufficio commerciale

‘ dalla CARTA UFFICI e lo piazza sulla citta.
i direttamente connesse a quell’ufficio.

| giocatore puo scegliere quale ufficio pren-
! | giocatore perde {1} per ogni cammello o

dere tra i disponibili, perd deve immediata-
ente pagare tutti i cammelli e le monete

JImoneta che non pud pagare. Niccolo riceve

\il bonus sottostante, se presente.
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| "MQuando Niccolo raggiunge una nuova citta,
| giocatore prende un ufficio commerciale
[ Idalla CARTA UFFICl e lo piazza sulla citta.
‘ | giocatore puo scegliere quale ufficio pren-

ente pagare tutti i cammelli e le monete
direttamente connesse a quell’ufficio.

| giocatore perde {1} per ogni cammello o
oneta che non pud pagare. Niccolo riceve
| bonus sottostante, se presente.

dere tra i disponibili, pero deve immediata-
!
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risorse dal playmat dell’Automa pagando
alla banca quegli stessi tipi di risorsa.

FINE ROUND: L’Automa guadagna {6} per
ogni risorsa presente sul playmat. Poi le
risorse vengono scartate.

In qualunque momento prima della fine del
round il giocatore puo rimuovere una o piu
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risorse dal playmat dell’Automa pagando
alla banca quegli stessi tipi di risorsa.

FINE ROUND: L’Automa guadagna {4} per
ogni risorsa presente sul playmat. Poi le
risorse vengono scartate.

In qualunque momento prima della fine del
round il giocatore puo rimuovere una o piu

'l
¥ '

i T LY L
@ NICCOLO’POLO 12

| "MQuando Niccolo raggiunge una nuova citta,
| giocatore prende un ufficio commerciale
[ Idalla CARTA UFFICl e lo piazza sulla citta.
| giocatore puo scegliere quale ufficio pren-
dere tra i disponibili, pero deve immediata-
|
I

ente pagare tutti i cammelli e le monete
direttamente connesse a quell’ufficio.
| giocatore perde {1} per ogni cammello o
oneta che non pud pagare. Niccolo riceve
| bonus sottostante, se presente.
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In qualunque momento prima della fine del
round il giocatore puo rimuovere una o piu
risorse dal playmat dell’Automa pagando
alla banca quegli stessi tipi di risorsa.

FINE ROUND: L’Automa guadagna {8} per
oghi risorsa presente sul playmat. Poi le
risorse vengono scartate.
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