LIVELLO &

MANO N. A|8743 DICHIARANTE |PIANO DI GIOCO
1 vl|a3 NORD |Prendo lattacco a v solo a’l terzo giro nel
LIVELLO AQS colore. Proseguo giocando I'affrancamento
*|AQ POSIZIONE | di forza delle &.
TUTTI IN PRIMA
o *|k1087 CONSIDERAZIONI
AQ52 S. AJ109 Si deve lisciare 2 volte su attacco
v KJ752 v Qo6 (regola del 7); prendendo al terzo giro si
1082 E. 0. 1764 taglia il collegamento tra avversari nel
¢ ¢ caso che il seme sia ripartito 5-3. Quando
®|53 N. *|A42 Est prendera con I'A di & non avra piu v
S O N E|4|AKS6 CONTRATTO |per il compagno.
1SA P |¢|A108 3 S.A. |TEmMA DELLA MANO
2% P 24 P | ,1K93 ATTACCcO |AFFRANCAMENTO DI FORZA (delle «) e
3SAP P P lisciata doppia a ¥ per taglio delle
*|QJ96 v 2 comunicazioni.
MANO N. A|l76 DICHIARANTE |PIANO DI GIOCO
2 vIA763 EST Affrancamento del colore di &
LIVELLO ¢[104 POSIZIONE | CONSIDERAZIONI
3 *|AJ1063 NSINZONA |Non abbiamo piu il fermo a # per cui
AlAQ952 0. alJ83 dob_biamo fare 5 prese a . I K qeve
710 2 94 ovviamente essere in Nord e dobbiamo
v S. N. viQ sfruttare la forchetta del morto. Si deve
419765 +|QJ8 pero partire di cartina dalla mano e non di
* | K E. *|9874 Q. Se infatti giochiamo la Q e il K & secco,
S O N E|a|K104 CONTRATTO |Sud fara presa con il 9 quarto. Ne
1SA ¢ |K 85 3 S.A. |consegue che inizieremo con il 2 per il 10.
P 2& P2¢1,/AK32 ATTACCO |TEMA DELLA MANO
o AP Prlas2 A 2 |MOVIMENTO DEI COLORI




MANO N. aAlKG64 DICHIARANTE |PIANO DI GIOCO
3 v|8752 SUD Tg_gli_o I'attacco, elimino le atout in due
TV 85 giri, finendo al morto con la Q.
¢ POSIZIONE | Ora effettuo impasse a ¢ che non riesce
& % Q1093 EOINZONA  Img poi, sulla terza ¢ vincente scarterd la
alQ9832 N. al107 terza s del morto, in modo da poter in
seguito tagliare la mia & evitando
v|iQJ3 0. E. v|AK10964 'impasse nel colore.
¢ K1063 (9742
&6 S. &4 CONSIDERAZIONI
N E S o A|AJS CONTRATTO |Scegliere accuratamente quale impasse
2 P 6 % fare e optare per quello che comunque ci
24 2v 3: 3 v dara una vincente in piu!
45 P 64 p L *IAQJ ATTACCO
P P - Q TEMA DELLA MANO
AKJIBTS52 v IMPASSE: QUALE FARE?
MANO N. AlJ83 DICHIARANTE |PIANO DI GIOCO
4 v|754 OVEST |Affranco immediatamente una presa a 4
LIVELLO *KJ2 posizIoNe | PE" poter scartare la ¥ perdente
L * AK94 TUTTIIN ZONA | CONSIDERAZIONI
alA2 E. AlK64 L’avversario sta tentando di affrancarsi
1 2 una v per poter alla fine incassare: una v,
vieJ108 N. S. v|93 2 atout e I'asso di ¢. Dobbiamo affrancare
¢/A10765 ¢/984 immediatamente una ¢ ma se giochiamo
|83 0. *|7652 atout l'avversario continuera a v e quando
N E S O|4/Q10975 | CONTRATTO prendera la mano in atout 0 a ¢ incassera
a [v|AKG 4 a la ¥ ormai vincente.
P 2+ P 2SAT a3 ATTACCO |TEMA DELLA MANO
P 4aP P ~1QJ10 vQ ANTICIPO nel gioco a colore




