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L a condivisione delle emozioni

'empatia sul tema

| rivedersi tutti insieme
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Un film viene visto come un testo sincretico poiché al suo interno coesistono |l
inguaggio verbale, il linguaggio visivo, il linguaggio segnico ed il inguaggio sonoro

Le forme di narrazione digitale oggi piu frequentate della rete, sono i video, le gif, le
animazioni, le info-gratiche: tali narrazioni in forma "mista” - dette appunto
sincretiche — cooptano e coinvolgono il lettore (o lo spettatore) in un flusso
comunicativo ed espressivo mai visto in una simile quantita e nemmeno frequenza
orima dell’avvento dei social. un fenomeno in crescita proporzionale alla diffusione e

alla responsivita dei dispositivi mobile



| tema della sequenza temporale degli eventi narrati,
e uno dei temi cruciali della narrazione,

/

che possiamo a ragione definire come “|'arte del tempo”.

Ma cosa accade di questi intrecci temporali se il testo narrativo e espresso
in forma di comunicazione sincretica?



In questo caso i piani narrativi possono operare in maniera diversa: se infatti in una
narrazione solo testuale il “filo” del discorso procede al ritmo del testo scritto, basta
accompagnarvi una melodia che al "motivo”principale del testo (chiamiamolo cosi) se
ne affianca uno secondo, o un terzo e cosi via

Accompagnare lo storytelling del Racconto principale senza aggiungere né togliere
senso, ma solo accelerandone o diluendone |'impatto, secondo un ritmo piu ©
meno incalzante

Confermarlo o esaltarlo, nel caso di una colonna sonora struggente piuttosto che
drammatica e epica

Negarlo o metterlo in dubbio, come nel caso di un Racconto tragico
accompagnato da una musichetta ridicola, che ne inficia I'effetto tragico




Cosa impatta maggiormente in questa sorta di interpretazione
auto-compiuta da parte dell’opera sincretica?
In sintesi il “colpevole” della vicenda e il montaggio,
che ne governa gli effetti




NARRARE PER
IMMAGINI




Le immagini sono degli enunciati complessi.
Non c'e, salvo che noi ci lavoriamo molto accuratamente,
'equivalente tra immagine e parola

La narrativizzazione, cioée le procedure di messa in racconto nel linguaggio, possono
essere confrontate a procedure di messa in racconto dell'immagine. Un racconto puo
essere espresso o per immagini o per linguaggio,

oppure alternativamente



Visualizzare = Trastormare qualcosa in immagini.

La visualizzazione e qualcosa di molto diverso
dal creare un'immagine con la mente



Trasformare in immagini una storia significa trovare risposte ad una serie di domande

Cosa mostrare”
Cosa non mostrare?

Come ordinare le immagini?
Come muoversi nell'immagine?
Quali punti di vista scegliere?
Quali sentimenti mostrare?

Quali evocare?
Quali sottolineare?

La ricerca di corrispondenti



Alcune Regole per tilmare con lo Smartphone
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COME SI USA LO SMARTPHONE PER | VIDEO
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QU INT

Se filmo con lo smartphone in verticale, guando andro in post
produzione vedro che il frame occupera solo un terzo del frame
iINntero con due bande nere ail lati
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BRECKE TRaT0

Il teatro fa parte di noi
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