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REGOLAMENTO FANTATEMPTATION IV EDIZIONE 

- ogni giocatore deve formare una squadra composta da n. 1 coppia completa, n. 2 maschi appartenenti 

a qualsiasi coppia e n. 2 femmine appartenenti a qualsiasi coppia, per un totale di n. 6 componenti; 

- è possibile iscrivere la propria squadra entro giovedì 3 luglio 2025 alle ore 20:00 inviando una mail 

dall'apposito modulo di contatto presente sul sito, inserendo nel messaggio il proprio nome, il nome 

della propria squadra, selezionando l'elenco dei concorrenti facendo attenzione a non ripetere due 

volte lo stesso nome (es. nome partecipante: WILLIAM SHAKESPEARE, nome squadra: 

FANTAMLETO, coppia: OTELLO e DESDEMONA, concorrenti singoli: IAGO, CASSIO, 

GERTRUDE, OFELIA) e designando un capitano fra quelli già selezionati; 

- tutte le e-mail giunte dopo le ore 20:00 del 3 luglio 2025 concorreranno a partire dalla seconda 

puntata, totalizzando un punteggio inferiore; 

- i bonus e i malus per ogni partecipante verranno attribuiti in base al regolamento sottostante: qualora 

la valutazione di un bonus o di un malus dovesse essere soggettiva, farà fede la decisione finale degli 

organizzatori; 

- l’assegnazione dei bonus e dei malus si applica ai partecipanti a partire dal primo minuto di 

trasmissione e solo per quanto visto all’interno delle puntate (fatta eccezione per qualche particolare 

bonus/malus), per cui tutto quanto dovesse trapelare della vita privata dei partecipanti, ivi compreso 

ciò che dovesse essere pubblicato sui social network loro e di loro conoscenti, non concorrerà in alcun 

modo all’assegnazione; ulteriore eccezione a questa regola sono i bonus straordinari assegnati 

partecipando ai giochi indetti su Instagram; 

- i bonus e i malus c.d. di coppia saranno applicati per intero alla squadra che schiera la coppia completa 

aggiungendo un premio aggiuntivo del 10%, mentre saranno applicati per metà alla squadra che ne 

schiera un solo componente, maschio o femmina che sia (es., se la coppia formata da Otello e 

Desdemona ottiene un bonus di coppia da 100 punti, la squadra che li schiera entrambi percepirà i 

100 punti + 10 punti premio per un totale di 110 punti, mentre la squadra che schiera soltanto Otello 

percepirà 50 punti); 

- i bonus e i malus c.d. personali saranno applicati per intero sia alla squadra che schiera il personaggio 

come singolo sia alla squadra che schiera l’intera coppia, mentre non saranno applicati alla squadra 

che schiera soltanto l’altro elemento della coppia (es., se Desdemona ottiene un bonus personale da 

50 punti, percepirà i 50 punti sia la squadra che schiera la coppia Otello/Desdemona sia la squadra 

che schiera solo Desdemona, mentre la squadra che schiera solo Otello non percepirà nulla); 

- i bonus e i malus accumulati dal capitano esclusivamente nella parte denominata “un mese dopo” 

varranno il doppio, sempre considerando la distinzione fra bonus e malus di coppia (metà) e bonus e 

malus personali (per intero), senza l’aggiunta di ulteriori premi; 

- alcun bonus annulla alcun malus né alcun malus annulla alcun bonus, per cui ogni bonus o malus 

viene attribuito a prescindere da ciò che accade successivamente all’evento che l’ha scaturito; 

- alcuni bonus e malus valgono soltanto la prima volta che si verificano determinate situazioni, mentre 

altri valgono soltanto una volta per puntata, mentre altri ancora valgono ogni volta che si verificano, 

come è precisato nell’elenco che segue; 

- vince chi, terminata la trasmissione dell’ultima puntata di Temptation Island, avrà totalizzato il 

maggior numero di punti (non vengono messi in palio premi, né tantomeno l’organizzazione della 

gara è a fini di lucro, pertanto il vincitore guadagnerà soltanto inenarrabile gloria fino all’eventuale 

stagione successiva). 
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ELENCO BONUS E MALUS 

 
Bonus e malus di coppia 

- Bonus primo giorno di scuola: un membro della coppia piange al momento di salutarsi ad inizio 

trasmissione (basta una lacrima, ma non bastano gli occhi lucidi): +30 

- Bonus protagonista: la coppia è la prima protagonista su cui verte la prima puntata della 

trasmissione, subito dopo la parte dedicata alle presentazioni: +50 

- Bonus co-protagonista: la coppia è la prima protagonista su cui verte la puntata della trasmissione 

(vale ogni puntata, tranne la prima): +30 

- Bonus video: un membro della coppia viene chiamato all’interno del pinnettu (o struttura 

equivalente) o partecipa ad un falò e gli viene mostrato un video: +10 per ogni video mostratogli 

(direttamente +50 se gli viene mostrato un totale di almeno tre video nella stessa situazione) 

- Bonus menzione: nell’arco della puntata viene mostrata almeno una clip relativa ad una coppia 

(valgono anche i falò di confronto ma non la puntata “un mese dopo”): +10 alla prima puntata, +20 

alla seconda puntata, +30 alla terza puntata, +40 alla quarta puntata, +50 alla quinta puntata, +60 alla 

sesta puntata 

- Bonus turpiloquio: un membro della coppia apostrofa il partner con epiteti offensivi mentre visiona 

i suoi video (vale una volta per puntata): +20 

- Bonus calunnia: un membro della coppia sparla del partner con i tentatori o con gli altri concorrenti 

(vale una volta per puntata e vale solo se si riferisce a comportamenti assunti prima dell’inizio del 

programma): +30 

- Bonus parenti serpenti: un membro della coppia parla bene dei genitori del proprio partner (vale 

una volta per puntata): +20 

- Bonus confessione: un membro della coppia racconta di un tradimento che ha sconvolto la sua coppia 

che non era già stato rivelato durante l’intervista di presentazione (vale solo per il primo tradimento 

confessato): +100 

- Bonus rifiuto: un membro della coppia rifiuta di partecipare al falò di confronto anticipato richiesto 

dal partner: +150 alla prima puntata, +130 alla seconda puntata, +110 alla terza puntata, +90 alla 

quarta puntata, +70 alla quinta puntata, +50 alla sesta puntata 

- Bonus discordanza: ad un falò di confronto, anche anticipato, i membri della coppia hanno opinioni 

discordanti sull’uscire o meno insieme dal programma: +50 

- Bonus Trevi: entrambi i membri della coppia piangono al falò di confronto, anche anticipato e anche 

a falò terminato quando restano da soli (si compensa con malus coccodrillo): +100 

- Bonus Avengers: la coppia arriva al falò di confronto finale: +100 

- Bonus offese: un membro della coppia offende vigorosamente il partner al falò di confronto, anche 

anticipato (vale solo una volta): +20 

- Bonus Rocky: un membro della coppia prova a schiaffeggiare o a colpire in altro modo violento il 

partner al falò di confronto, anche anticipato (vale solo una volta e anche se non coglie il bersaglio): 

+50 

- Bonus ring: entrambi i membri della coppia si colpiscono in modo violento, o provano a farlo, al 

falò di confronto, anche anticipato (vale solo una volta e anche se non colgono il bersaglio): +100 

- Bonus ti aspetto all’altare: un membro della coppia fa una proposta di matrimonio al partner durante 

il falò di confronto, anche anticipato: +100 

- Bonus irriducibili: la coppia resta insieme dopo il falò di confronto, anche anticipato: +100 
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- Bonus Sanremo: durante le immagini riguardanti la coppia, viene inserita in sottofondo una canzone 

che ha partecipato all’ultimo Festival di Sanremo (vale solo la prima volta che la canzone viene 

trasmessa): +10 

- Bonus Napoli: durante le immagini riguardanti la coppia, viene inserita in sottofondo una canzone 

in lingua napoletana che non sia neomelodica (vale solo la prima volta che la canzone viene 

trasmessa): +20 

- Bonus Bach: durante le immagini riguardanti la coppia, viene inserito in sottofondo un pezzo di 

musica classica (vale solo la prima volta che viene trasmesso): +40 

- Bonus Disney: durante le immagini riguardanti la coppia, viene inserita in sottofondo una canzone o 

una sigla di qualche cartone animato, non necessariamente di produzione Disney (vale solo la prima 

volta che viene trasmessa): +40 

- Bonus Gigi: durante le immagini viene inserita in sottofondo una canzone di Gigi D’Alessio (vale 

solo la prima volta che la canzone viene trasmessa): +40 

- Bonus Nino: durante le immagini riguardanti la coppia, viene inserita in sottofondo una canzone 

neomelodica napoletana, quindi no trap, rap, hip hop, ma della tipologia ascrivibile a Gianni Celeste, 

Maria Nazionale e altri del medesimo standard (vale solo la prima volta che la canzone viene 

trasmessa): +60 

- Bonus ripensamento: la coppia che si era separata dopo un falò anticipato si ritrova in un falò di 

ripensamento (se restano separati anche dopo, raddoppia): +150 

- Bonus novità: qualsiasi cosa eclatante avvenga che non si era mai verificata nelle precedenti edizioni 

del programma e che riguardi entrambi i membri della coppia: +50 

- Bonus Tiziano: un membro della coppia perdona il partner che ha baciato un tentatore: +100 

- Bonus paciere: Filippo interviene personalmente avvicinandosi al tronco per calmare gli animi 

durante un falò di confronto, anche anticipato (vale solo una volta): +50 

- Bonus flusso di coscienza: la regia propone in sottofondo delle frasi già pronunciate come se 

rimbombassero nella mente di uno dei membri della coppia (vale ogni volta): +20 

- Bonus Clearblue: un membro della coppia scopre di essere incinta durante la partecipazione al 

programma (se sono gemelli, non vale doppio): +200 

- Malus primo giorno di scuola: entrambi i membri della coppia piangono al momento di salutarsi ad 

inizio trasmissione (basta una lacrima, ma non bastano gli occhi lucidi) e ciò annulla il bonus primo 

giorno di scuola: -50 

- Malus pessimo inizio: la coppia ha un accenno di discussione, non ironica, prima ancora di dividersi 

nei due villaggi (vale solo una volta): -50 

- Malus “non ho un video per te”: un membro della coppia partecipa ad un falò ma non gli viene 

mostrato alcun video (vale ogni volta che accade): -20 

- Malus abbandono: la coppia o un membro della coppia abbandona la trasmissione senza fare alcun 

falò di confronto: -200 

- Malus Buffon: un membro della coppia bestemmia causando la sua eliminazione anticipata dal 

programma: -250 

- Malus eliminazione: un membro della coppia causa con qualche comportamento inadeguato la sua 

eliminazione anticipata dal programma: -150 

- Malus oscurità: un membro della coppia chiede alla produzione che non vengano mostrati più i suoi 

video al partner o manifesta l’intenzione di non volerli più vedere: -80 

- Malus falò anticipato: un membro della coppia chiede di fare il falò di confronto anticipato: -120 

alla prima puntata, -100 alla seconda puntata, -80 alla terza puntata, -60 alla quarta puntata, -40 alla 

quinta puntata, -20 alla sesta puntata 
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- Malus martire: un membro della coppia durante il falò di confronto rinfaccia al partner che ha 

assunto comportamenti che non aveva mai assunto quando erano insieme (vale solo la prima volta): 

-10 

- Malus ciao ciao: la coppia si lascia dopo il falò di confronto, anche anticipato: -100 

- Malus coccodrillo: un membro della coppia piange al falò di confronto, anche anticipato e anche a 

falò terminato (si compensa con bonus Trevi): -30 

- Malus ripensamento: la coppia che era rimasta insieme dopo un falò anticipato si ritrova in un falò 

di ripensamento (se restano insieme anche dopo, raddoppia): -100 

- Malus rifiuto: un membro della coppia rifiuta di partecipare al falò di ripensamento propostogli: -

200 

- Malus ti lascio all’altare: il membro della coppia rifiuta la proposta di matrimonio del partner al 

falò di confronto: -50 

 

Bonus e malus personali 
- Bonus corone: un concorrente riceve almeno quattro corone di fiori (o prodotto equivalente) dai 

tentatori nella prima puntata: +50 

- Bonus scelta: un concorrente sceglie più di un tentatore al momento della presentazione: +20 

- Bonus spaccone: un concorrente sostiene di essere migliore del tentatore che ha scelto il partner al 

momento della presentazione: +20 

- Bonus intervista: un concorrente registra un video in cui parla di sé e della sua coppia dopo esser 

entrato (vale solo la prima volta): +50 

- Bonus Vitasnella: un concorrente per la rabbia colpisce o lancia una bottiglia d’acqua o di altro 

liquido (vale ogni volta e si somma agli altri bonus): +5 

- Bonus Fat Man: un concorrente per la rabbia colpisce o lancia qualche oggetto (vale ogni volta): 

+10 

- Bonus Little Boy: un concorrente per la rabbia colpisce o lancia qualche oggetto all’interno del 

pinnettu o struttura equivalente (vale ogni volta): +20 

- Bonus clothes: un concorrente per la rabbia lancia qualche capo d’abbigliamento (vale ogni volta): 

+20 

- Bonus Beach Art: un concorrente scrive sulla sabbia qualcosa riferito al partner (vale solo una volta 

per puntata): +20 

- Bonus Extreme Beach Art: un concorrente scrive sulla sabbia qualcosa riferito al tentatore (vale 

solo una volta per puntata): +40 

- Bonus bar: un concorrente prepara la colazione al tentatore (vale solo una volta per puntata): +20 

- Bonus inganno: un tentatore fa credere artatamente al concorrente che le telecamere siano spente 

(vale solo la prima volta): +30 

- Bonus Ginger e Fred: un concorrente balla in coppia con un tentatore (vale solo una volta per 

puntata): +10 

- Bonus abbraccio: un concorrente si perde in un abbraccio con un tentatore (vale solo una volta per 

puntata): +10 

- Bonus little Bilboa: un concorrente si fa spalmare crema solare o abbronzante addosso da un 

tentatore (vale solo una volta per puntata): +10 

- Bonus big Bilboa: un concorrente spalma crema solare o abbronzante addosso ad un tentatore (vale 

solo una volta per puntata): +20 



5 
 

- Bonus little massage: un concorrente riceve un massaggio da un tentatore (vale solo una volta per 

puntata): +20 

- Bonus big massage: un concorrente effettua un massaggio ad un tentatore (vale solo una volta per 

puntata): +40 

- Bonus big swap: un concorrente indossa un abito o un accessorio di uno dei tentatori (vale solo la 

prima volta per ogni articolo): +30 

- Bonus little swap: un tentatore indossa un abito o un accessorio di uno dei concorrenti (vale solo la 

prima volta per ogni articolo): +15 

- Bonus dedica: il programma mette in sottofondo una canzone contenente il nome del concorrente 

(vale solo la prima volta che accade): +50 

- Bonus tormentone: la redazione dedica un suono o una canzone specifici ed in maniera 

incontestabile per qualcosa detto o fatto da un concorrente (vale solo la prima volta che accade per 

ogni singolo suono): +30 

- Bonus little touch: un concorrente si fa palpare in maniera indelicata da un tentatore (vale solo una 

volta per puntata): +20 

- Bonus big touch: un concorrente palpa in maniera indelicata un tentatore (vale solo una volta per 

puntata): +40 

- Bonus coccole: un concorrente sbaciucchia un tentatore (o viceversa) in zone che non siano le labbra 

o le guance (vale solo una volta per puntata): +20 

- Bonus primo bacio: un concorrente bacia sulle labbra un tentatore, anche dopo il falò di confronto 

(vale solo la prima volta, sia che se ne parli, sia che venga soltanto confessato, mentre raddoppia se 

si vede chiaramente senza ombra di dubbio): +100 

- Bonus bacio: un concorrente bacia sulle labbra un tentatore dalla seconda volta in poi, anche dopo il 

falò di confronto (vale ogni volta e solo se si vede chiaramente): +50 

- Bonus polipo: un concorrente si lascia andare ad effusioni, vere o presunte, in piscina o in vasca 

idromassaggio, con un tentatore (vale solo la prima volta): +80 

- Bonus cucciolo: un concorrente assegna un nomignolo idiota ad un tentatore (vale solo una volta per 

ogni nomignolo): +50 

- Bonus topolino: un tentatore assegna un nomignolo idiota ad un concorrente (vale solo una volta per 

ogni nomignolo): +30 

- Bonus Putin: un tentatore s’intrufola nella casa dei concorrenti (vale ogni volta): +20 

- Bonus Puffo Pigrone: un tentatore dorme nella casa dei concorrenti (vale solo la prima volta): +50 

- Bonus Puffo Forzuto: un tentatore dorme nello stesso letto del concorrente all’interno della casa 

(vale solo la prima volta): +100 

- Bonus Montoya (ex Rocco): un concorrente si abbandona ad effusioni quantomeno spinte e/o 

paragonabili ad un rapporto completo, visibili o presunte, con un tentatore (vale solo la prima volta): 

+300 

- Bonus Wet Hair: un concorrente partecipa al falò con i capelli chiaramente bagnati (vale ogni volta): 

+10 

- Bonus ignavo: un concorrente ad un falò chiede il parere di Filippo, che decide di esprimersi dicendo 

la sua opinione (vale ogni volta): +20 

- Bonus Fil: un concorrente chiama Filippo con un diminutivo discutibile (vale solo la prima volta): 

+50 

- Bonus pater familias: ad un falò o in qualsiasi altra occasione Filippo dà consigli paternali o 

addirittura consola un concorrente affranto, se lo abbraccia raddoppia (vale ogni volta): +40 
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- Bonus romanticone: Filippo si emoziona visibilmente ad un falò di confronto, anche anticipato (vale 

ogni volta): +50 

- Bonus No Barefoot: un concorrente si presenta a qualsiasi falò non a piedi scalzi (vale ogni volta): 

+10 

- Bonus esterna: un concorrente effettua un’uscita organizzata (la c.d. esterna) con uno o più tentatori 

(vale ogni volta): +50 

- Bonus overnight: un concorrente effettua un’uscita organizzata (la c.d. esterna) con uno o più 

tentatori e trascorre la notte fuori (vale ogni volta): +100 

- Bonus esterna condivisa: un concorrente effettua un’uscita organizzata (la c.d. esterna) con uno o 

più tentatori ma insieme ad un altro concorrente (vale ogni volta): +30 

- Bonus lume di candela: un concorrente cena con un tentatore in un luogo appartato rispetto agli altri 

concorrenti, senza uscire all’esterno del villaggio (vale ogni volta): +20 

- Bonus clochard: un concorrente trascorre la notte con un tentatore fuori dalla casa, ma comunque 

all’interno del villaggio, se sulla spiaggia vale doppio (vale ogni volta): +30 

- Bonus Simba: un concorrente si stende da solo sulla spiaggia a guardare le stelle: +20 

- Bonus Camoranesi: un concorrente si fa tagliare sensibilmente i capelli durante il programma: +100 

- Bonus novità: qualsiasi cosa eclatante avvenga che non si era mai verificata nelle precedenti edizioni 

del programma e che riguardi soltanto un membro della coppia: +50 

- Bonus Montoya: uno dei concorrenti s’intrufola senza autorizzazione nel settore dove si trova il suo 

partner: +250 

- Bonus Ciro: uno dei concorrenti prova ad intrufolarsi senza autorizzazione nel settore dove si trova 

il suo partner, ma viene bloccato prima di riuscirci: +100 

- Bonus lupo solitario: un concorrente prova disperatamente a farsi sentire dal suo partner gridando 

al cielo (vale solo la prima volta): +30 

- Bonus morte: un concorrente muore mentre è in corso il programma (se resuscita e muore di nuovo, 

vale due volte): +500 

- Bonus arcobaleno: un concorrente intrattiene una relazione di tipo omosessuale, anche senza 

sfociare in effusioni particolari, con un altro concorrente: +300 

- Bonus Miss Italia: un concorrente dà un punteggio più alto di 8 ad un tentatore durante la sfilata 

organizzata dal programma: +30 

- Bonus esagerazione: un concorrente dà un punteggio più alto di 10 ad un tentatore durante la sfilata 

organizzata dal programma: +50 

- Bonus Miss Universo: un concorrente riceve un punteggio più alto di 8 da un tentatore durante la 

sfilata organizzata dal programma: +10 

- Bonus poeta: un concorrente riceve da un tentatore una frase di complimento al posto del voto 

durante la sfilata organizzata dal programma (vale anche se il tentatore la riceve dal concorrente): 

+50 

- Bonus supporto: un concorrente accompagna o si fa accompagnare da uno o più concorrenti al falò 

di confronto, anche anticipato (vale ogni volta): +30 

- Bonus vecchia conoscenza: un concorrente conosce già a qualsiasi titolo e per conoscenza diretta 

uno dei tentatori, compresi quelli dell’altro villaggio (il bonus non vale se i due si conoscono solo per 

fama e non si sono mai incontrati di persona): +50 

- Bonus risolutezza: un concorrente chiede il falò di confronto anticipato e decide di non uscire 

insieme al partner o un concorrente invitato al falò di confronto anticipato decide di non uscire 

insieme al partner: +50 
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- Bonus paraculo: al falò di confronto un concorrente si assume le responsabilità del suo 

atteggiamento pronunciando la frase “non sei tu, sono io” o similare (vale solo la prima volta): +20 

- Bonus mattacchione: Filippo finge di non avere un video per il concorrente e poi glielo mostra 

oppure finge di averne uno e non era vero (vale ogni volta): +20 

- Bonus tempismo: un concorrente corteggia palesemente un tentatore o si lascia circuire palesemente 

nel primo video o gruppo di video mostrato al partner: +50 

- Bonus fretta: un concorrente dice al tentatore di esser già innamorato/a di lui/lei usando queste 

precise parole o sinonimi (vale solo la prima volta): +50 

- Bonus mancanze: un concorrente usa la frase “ho avuto delle mancanze” o similare (vale solo la 

prima volta): +50 

- Malus marchetta: un concorrente consuma sfacciatamente qualche prodotto fornito dagli sponsor 

(vale solo una volta per puntata): -10 

- Malus iqos: un concorrente fuma un qualsiasi dispositivo senza combustione all’interno del pinnettu 

o struttura equivalente (vale una volta per puntata): -10 

- Malus marlboro: un concorrente fuma una sigaretta all’interno del pinnettu o struttura equivalente 

(vale una volta per puntata): -20 

- Malus catcalling: un concorrente fa apprezzamenti e/o commenti volgari e/o sessisti quando 

compaiono la prima volta i tentatori (vale solo la prima volta): -30 

- Malus Scarface: un concorrente maschio indossa una camicia a fiori nella prima puntata: -20 

- Malus corone: un concorrente non riceve neanche una corona di fiori (o prodotto equivalente) dai 

tentatori nella prima puntata: -50 

- Malus Olympia: un concorrente si diletta effettuando esercizi ginnici (vale solo una volta per 

puntata): -10 

- Malus ferita: un concorrente si ferisce in qualsiasi modo, rendendo necessaria una fasciatura o 

qualsiasi altro genere di medicazione: -30 

- Malus morte apparente: un concorrente viene dato per morto, ma poi si riprende: -200 

- Malus truffa: un concorrente si organizza con un tentatore per far credere al partner che stanno 

avendo una relazione: -50 

- Malus Putin: un concorrente s’intrufola nella casa dei tentatori (vale ogni volta): -20 

- Malus cazziata: un concorrente riceve una ramanzina da Filippo (vale ogni volta): -20 

- Malus sciatteria: un concorrente partecipa ad un falò e Filippo non indossa la camicia, neanche sotto 

la giacca, ma altro abbigliamento (vale ogni volta): -10 

- Malus canotta: un concorrente di sesso maschile partecipa ad un falò indossando una canotta senza 

nient’altro sopra (vale ogni volta): -20 

- Malus copricostume: un concorrente di sesso femminile partecipa ad un falò indossando costume 

e/o copricostume (vale ogni volta): -20 

- Malus ignavo: un concorrente ad un falò chiede il parere di Filippo, che fa orecchio da mercante 

(vale ogni volta): -20 

- Malus pianto: un concorrente piange (basta una lacrima, ma non bastano gli occhi lucidi) nel pinnettu 

(o struttura equivalente) o ad un falò (vale ogni volta): -10 

- Malus timidone: un concorrente si ritira in un luogo appartato o comunque lontano dagli altri 

concorrenti per piangere da solo (vale ogni volta): -30 

- Malus non me l’aspettavo: un concorrente usa la frase “non me l’aspettavo” o similare alla visione 

del primo video o gruppo di video (vale solo una volta): +50 

- Malus Maleficent: una concorrente femmina si lamenta che il partner non le dica mai d’esser bella 

quando sente un complimento che ha fatto alla tentatrice (vale solo la prima volta): -30 
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- Malus microfono: un concorrente o il tentatore che è con lui prova ad occultare il suono del 

microfono, staccandolo o spostandosi volutamente in zone dove il segnale non è adeguato (vale ogni 

volta): -10 

- Malus interruzione: un concorrente interrompe la visione di un video nel pinnettu (o struttura 

equivalente) o al falò ma poi continua a vederlo (vale per ogni video): -10 

- Malus “no, Maria io esco”: un concorrente si rifiuta di terminare la visione di un video nel pinnettu 

o al falò (vale per ogni video): -30 

- Malus frasi fatte 1: un concorrente usa l’odiosa frase “mi sono messo/a in gioco” o “mi sono 

messo/a in discussione” o accusa il partner di non averlo fatto, ma usando esattamente queste parole 

(vale solo la prima volta): -50 

- Malus frasi fatte 2: un concorrente usa l’odiosa frase “mi hai fatto sempre sentire sbagliato/a”, ma 

usando esattamente queste parole (vale solo la prima volta): -50 

- Malus percorso: un concorrente usa la parola proibita “percorso” ad un falò di confronto, anche 

anticipato (vale solo la prima volta che la pronuncia): -20 

- Malus irrisolutezza: un concorrente chiede il falò di confronto anticipato ma decide di uscire 

comunque insieme al partner o un concorrente invitato al falò di confronto anticipato vorrebbe uscire 

insieme al partner: -50 

- Malus voltagabbana: ad un falò di confronto, anche anticipato, un concorrente cambia idea 

sull’uscire o meno insieme al partner dopo aver sentito il suo parere: -30 

- Malus fantasia: un concorrente affibbia ad un tentatore lo stesso nomignolo che in genere dà al 

partner o che ha dato al partner in passato: -100 

- Malus Algida: un concorrente non cede per tutto il programma alle avances convincenti di un 

tentatore in particolare: -100 

- Malus Miss Italia: un concorrente dà un punteggio più basso di 8 ad un tentatore durante la sfilata 

organizzata dal programma: -30 

- Malus Miss Universo: un concorrente riceve un punteggio più basso di 8 da un tentatore durante la 

sfilata organizzata dal programma: -50 

- Malus poeta: un concorrente riceve una frase denigratoria al posto del voto durante la sfilata 

organizzata dal programma (vale anche se il tentatore la riceve dal concorrente): -50 

- Malus parenti serpenti: un concorrente sparla dei genitori del proprio partner (vale ogni volta): -30 

- Malus ti presento i miei: un parente di un concorrente interviene durante il programma: -100 

 

ELENCO BONUS E MALUS “UN MESE DOPO” 
(tutti i bonus e malus elencati valgono solo per la parte denominata “un mese dopo” e per il 

capitano valgono doppio) 

 
Bonus e malus di coppia 

- Bonus colpo di fulmine: uno dei membri della coppia è rimasto insieme al tentatore (unica eccezione, 

questo vale per intero anche al concorrente che è rimasto insieme al tentatore): +300 

- Bonus ritorno: la coppia che si era lasciata alla fine del programma è tornata insieme: +200 

- Bonus coerenza: la coppia non ha mutato la condizione che aveva alla fine del programma (è rimasta 

insieme o è rimasta divisa): +50 

- Bonus stracoerenza: i membri della coppia che si è separata non si sono mai più rivisti: +100 
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- Bonus pagliaccio: un tentatore dichiara che uno dei membri della coppia ha continuato a cercarlo 

nonostante la coppia sia rimasta insieme: +150 

- Bonus miele d’acacia: i membri della coppia che sono rimasti o tornati insieme arrivano tenendosi 

per mano: +20 

- Bonus miele millefiori: i membri della coppia che sono rimasti o tornati insieme si tengono la mano 

per la maggior parte del tempo: +40 

- Bonus proposta: la coppia dichiara che uno dei due ha fatto la proposta di matrimonio all’altro: +100 

- Bonus Trevi: entrambi i membri della coppia, separati o rimasti insieme, piangono (basta una 

lacrima, ma non bastano gli occhi lucidi): +80 

- Bonus two tattoo is meglio che one: entrambi i membri della coppia mostrano un nuovo tatuaggio, 

se uguale raddoppia (si aggiunge al bonus tattoo): +50 

- Bonus Sanremo: viene inserita in sottofondo una canzone che ha partecipato all’ultimo Festival di 

Sanremo (vale anche se si era già sentita durante il programma e, se la coppia si è separata, vale solo 

per il concorrente inquadrato): +10 

- Bonus Napoli: viene inserita in sottofondo una canzone in lingua napoletana che non sia neomelodica 

(vale anche se si era già sentita durante il programma e, se la coppia si è separata, vale solo per il 

concorrente inquadrato): +20 

- Bonus Bach: viene inserito in sottofondo un pezzo di musica classica (vale anche se si era già sentita 

durante il programma e, se la coppia si è separata, vale solo per il concorrente inquadrato): +40 

- Bonus Gigi: viene inserita in sottofondo una canzone di Gigi D’Alessio (vale anche se si era già 

sentita durante il programma e, se la coppia si è separata, vale solo per il concorrente inquadrato): 

+40 

- Bonus Disney: durante le immagini riguardanti la coppia, viene inserita in sottofondo una canzone o 

una sigla di qualche cartone animato, non necessariamente di produzione Disney (vale anche se si era 

già sentita durante il programma e, se la coppia si è separata, vale solo per il concorrente inquadrato): 

+40 

- Bonus Nino: viene inserita in sottofondo una canzone neomelodica napoletana, quindi no trap, rap, 

hip hop, ma della tipologia ascrivibile a Gianni Celeste, Maria Nazionale e altri del medesimo 

standard (vale anche se si era già sentita durante il programma e, se la coppia si è separata, vale solo 

per il concorrente inquadrato): +60 

- Malus incoerenza: i membri della coppia che si è separata forniscono due versioni discordanti della 

medesima questione: -50 

- Malus ripensamento: la coppia che era rimasta insieme si è separata: -200 

- Malus proposta rifiutata: la persona che ha ricevuto la proposta di matrimonio, per il momento l’ha 

rifiutata: -50 

 

Bonus e malus personali 
- Bonus benservito: il tentatore che aveva scaturito la fine della relazione non ha più rivisto il 

concorrente: +50 

- Bonus due di picche: il tentatore che aveva scaturito la fine della relazione non ha risposto neanche 

più ai messaggi: +100 

- Bonus calunnia: un membro della coppia che si è separata sparla del partner: +20 

- Bonus good memory: un membro della coppia che si è separata parla bene del partner: +60 

- Bonus tattoo: un membro della coppia, separata o rimasta insieme, mostra un nuovo tatuaggio: +30 
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- Bonus wanted: un membro della coppia che si è separata non ha mai risposto ai tentativi dell’altro 

di sentirsi o vedersi: +100 

- Bonus hair: un membro della coppia ha cambiato visibilmente il colore dei capelli (non vale diversa 

tonalità dello stesso colore), se la coppia si era separata raddoppia: +50 

- Bonus camaleonte: un membro della coppia ha modificato il suo look in maniera evidente (es.: 

nuovo taglio di capelli, nuovo orecchino), se la coppia si era separata raddoppia: +30 

- Bonus diversivo: un membro della coppia che si è separata si sta sentendo o frequentando con una 

persona diversa dai concorrenti e dai tentatori: +80 

- Bonus bomber: un membro della coppia che si è separata si sta sentendo o frequentando con un 

membro di un’altra coppia: +300 

- Bonus chirurgo: un membro della coppia ha avuto un intervento dal chirurgo plastico visibile (non 

vale filler alle labbra), se la coppia si era separata raddoppia: +50 

- Bonus tentazione infinita: un membro della coppia che si è separata si presenta in compagnia del 

tentatore: +100 

- Bonus novità: qualsiasi cosa eclatante avvenga che non si era mai verificata nelle precedenti edizioni 

del programma: +50 

- Bonus ignavo: un concorrente chiede il parere di Filippo, che decide di esprimersi dicendo la sua 

opinione: +50 

- Bonus Fil: un concorrente chiama Filippo con un diminutivo discutibile (vale anche se l’aveva fatto 

già durante il programma): +30 

- Bonus dedica: viene inserita in sottofondo una canzone contenente il nome del concorrente (vale 

anche se si era già sentita durante il programma): +50 

- Malus percorso: un concorrente usa la parola proibita “percorso” (vale ogni volta che la pronuncia): 

-10 

- Malus pianto: un membro della coppia, separata o rimasta insieme, piange (basta una lacrima, ma 

non bastano gli occhi lucidi): -20 

- Malus Arlecchino: un concorrente di sesso maschile si presenta in abiti molto variopinti (almeno 

cinque colori diversi): -10 

- Malus Scarface: un concorrente di sesso maschile si presenta con una camicia a fiori: -20 

- Malus ripped: un concorrente di sesso maschile si presenta in jeans stracciati: -20 

- Malus canotta: un concorrente di sesso maschile si presenta in canotta senza nessun altro indumento 

sopra: -50 

- Malus bikini: un concorrente di sesso femminile si presenta in infradito da spiaggia senza tacco: -20 

- Malus Dargen: un concorrente tiene per la maggior parte del tempo gli occhiali da sole agli occhi: -

50 

- Malus sweat: un concorrente suda visibilmente (si devono vedere le goccioline): -30 

- Malus marchetta: un concorrente consuma sfacciatamente qualche prodotto fornito dagli sponsor: -

10 

- Malus sciatteria: Filippo non indossa la camicia, neanche sotto la giacca, ma altro abbigliamento: -

10 

- Malus ignavo: un concorrente chiede il parere di Filippo, che fa orecchio da mercante: -20 

- Malus frasi fatte: un concorrente usa l’odiosa frase “mi sono messo/a in gioco” o “mi sono messo/a 

in discussione” o accusa il partner di non averlo fatto, ma usando esattamente queste parole: -50 


