
Nome Bonus Att. Danni/Tipo

Attacchi e IncantesimiPrivilegi e Tratti e Talenti

Nome dell’Intrepido

Origine LivelloPunti Esperienza

Nome Giocatore

Acrobazia (Des)
Addestrare Animali (Sag)
Arcano (Int)
Atletica (For)
Furtività (Des)
Indagare (Int)
Inganno (Car)
Intimidire (Car)
Intrattenere (Car)
Intuizione (Sag)
Medicina (Sag)
Natura (Int)
Percezione (Sag)
Persuasione (Car)
Rapidità di Mano (Des)
Religione (Int)
Sopravvivenza (Sag)
Storia (Int)

Abilità

Forza

Tiri Salvezza

Destrezza
Costituzione

Intelligenza
Saggezza

Carisma

Punti Ferita 
attuali

Punti Ferita
Temporanei

Dadi Vita TS contro 
Morte

Totale
Successi

Fallimenti

Audacia

Brivido

Dado Sangue

Forza

Destrezza

Costituzione

Intelligenza

Saggezza

Carisma

Iniziativa Velocità
Classe 

Armatura
Ispirazione

Bonus di 
Competenza

Percezione Passiva 
(Saggezza)

Caratteristica
Eroica

Classe



Equipaggiamento e tesori

Caratteristica da
Incantatore

CD Tiro Salvezza
Incantesimi

Bonus Attacco
Incantesimi

Trucchetti

Livello Inc.mo Slot Slot Spesi

Competenze e Linguaggi

Storia dell’Intrepido

Gilda:

Tratti e Fonti di Coraggio

Tratti e Fonti di Paura

Addestramento o Segno Distintivo


