12 prese

di Enzo La Novara

Nella smazzata che segue si tratta di risolvere un problema a doppio morto
che mi é stato sottoposto dall’amico Aldo Nava.

La soluzione ha un altissimo coefficiente di difficolta anche vedendo le 52
carte, ma per ora, tanto per sviluppare il vostro spirito di competizione, in-
cominciamo a guardare solo quelle di nord - sud.

Prefiggetevi di realizzare 12 prese con atout €.

Giocando in Mitchell 12 prese rappresenteranno il top, tanto che giochiate lo

slam, indichiarabile al tavolo, ma anche se manterrete la manche + 2:
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Naturalmente il Re di picche deve essere sottomesso, altrimenti non si pud

nemmeno iniziare, e questo lo rende gia uno slam sotto chanches.

Ecco finalmente la smazzata al completo:
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Prendete al morto con I’Asso e intavolate la €Q.

Tanto che est copra subito o meno, battete due giri di atout e solo due giri
perché uno dei problemi della mano é la comunicazione mano-morto.
Adesso siete in sud e giocate <2 per il 9 del morto.

Est ha la scelta di prendere o di lisciare.

Se non prende, giocate ¢Re e quadri tagliata in mano e “* per J del morto.
Anche se ha preso subito, qualunque ritorno di Est permette di realizzare tut-
te le prese restanti.

Se e tornato ** entrate al morto con il J o con il Re, a seconda che ovest ab-
bia messo o meno la Donna, eliminate la quadri e battete I'ultima atout fi-

nendo al morto.



Se est non ha preso al primo giro, deve prendere al secondo e in questo
caso non puo tornare a fiori perché non ne ha piu, cosi come picche, quindi
restano quadri in taglio e scarto, perché se non ha preso le avete eliminate e
il morto sarebbe chiuso, oppure cuori.

In quest’ultimo caso, prendete con I’Asso e giocate atout per il morto. arri-
vando sempre allo stesso finale.

A questo punto tirate anche [l'ultima atout scartando ¥ 2 della mano
e.....ovest, che ha resistito finora speranzoso di non vedere allineare 12 pre-
se, si deve arrendere perché questa € la sua situazione a quattro carte dalla

fine:
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Voi scartate $2 e ovest & inesorabilmente compresso: se scarta ¥ viene
buono il morto giocando ¥ per il Re di mano su cui cade la Donna e rien-

trando al morto con il Re di ** si incassa il 9J, se scarta ** viene buona la



mano battendo **Re del morto su cui cade la Donna di ovest, rientrando in
mano con il Re di ¥ e incassando la =* diventata buona.

12 prese.



